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Fais le drapeau
de fon clan.

Demande a un adulte de
déccuper les drﬂpecmx ci-dessous !

pour que tu puisses faire le
drapeau de ton clan (Iu peux r
utiliser differentes couleurs et
]

fDI'InE-.S} Ultilise un crayon ou un'
bdton en guise de mat. .'

s

v+ { DISPONIBLE EN BLU-RAY 3D, BLU-RAY ET DVD LE " DECEMBRE




Découpe les personnages

Fais tes propres scenes du film
Rebelle !

Demande a un adulte de couper
le long des pointillés. Plie Ie long
des points pour faire une base
solide.
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Tir a 'Arc de Pieces

1. Imprime la cible et mets la par ferre.

2. Place to1 a cinq pas de la cible,

3. Tour a ftour, jette doucement la piece vers le
centre de la cible,

4, Apres que chaque personne aif eu frois fours, le
gagnanf est la personne avec le plus de pr:rints!
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Jeu des Différences SR e

o e

Essaie de frouver les neuf differences.
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Labyrinthe du Tir a I'Arc

C’est le premier jour du grand fournoi de tir a I'arc
Aide Merida et les trois jeunes princes a voir quelle
fleche a atteint le mille,

L+ { DISPONIBLE EN BLU-RAY 3D, BLU-RAY ET DVD LE I* DECEMBRE 4
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[La Foret Labyrinthe |
Aide Merida a trouver son |
chemin dans la forét

jusqu aux Feux-Folets
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COMMENT DANSER LE
HIGHILAND SCOTITISCHE

ETAPE 1:
COMMENCE AVEC LES DEUX PIEDS AU SOL.

ETAPE 2:

COMMENCE A SAUTER SUR TA JAMBE GAUCHE.
POINTE TON PIED DROIT VERS LA DROITE,

TOUGCHE BPAREERRE AVEC. FON GROSORIEEILL DROLT
PUIS, RAMENE TA JAMBE VERS LE HAUT

ETAPE 3:

CONTINUE DE SAUTER SUR TA JAMBE GAUCHE,

MET TON PIED DROIT, AVEC TON ORTEIL POINTANT
VERS LE BAS, DERRIERE TON MOLLET GAUCHE.

ETAPE 4

CONTINUE DE SAUTER SUR TA JAMBE GAUCHE.
POSE TON PIED DROIT PAR TERRE ET

TOUCHE ENCORE UNE FOIS PAR TERRE

AVEC TON ORTEIL DROIT.

ETAPE 5:
CONTINUE DE SAUTER SUR TA JAMBE GAUCHE.
RAMENE TA JAMBE DROITE VERS LE HAUT ET
MET LA DEVANT TON TIBIA.

ETAPE 6:
PQSF TON P}ED B L
REPETE LES ETAPES 1-5 MAIS CHANGE DE PIED.
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