
MORCEAUX DOUBLE-FACE
TÊTE, BRAS, AILES

1 Plie en deux et colle les parties ensemble. Lorsque la colle
a séché, découpe en suivant les contours gris. Mets ces parties de côté.

CONSIGNES

1

COMMENCER
• Découpe tous les morceaux en suivant les lignes continues. N’oublie pas d’inciser 
les fentes sur le corps de Fée - tu devras y insérer ses bras et ses ailes plus tard.

• Plie tous les morceaux vers le 
haut ou vers le bas le long des 
lignes pointillées.

PLI “MONTAGNE” PLI “VALLÉE”

DÉCOUPER INSÉRER COLLER
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Place Fée sur le socle de façon légèrement inclinée. Pour une meilleure tenue, ajoute 
un peu de colle au bas de son aile gauche et attache-la à l’arrière de son corps.

Colle les languettes F (en même temps). Maintiens appuyé le temps que la colle sèche.
Répète cette opération avec les languettes G à I. 
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Plie la JUPE DE PLUMES. Colle 
et laisse sécher. Découpe en 
suivant la ligne rose.

Plie toutes les languettes vers le bas. Colle les 
languettes A à C dans l’ordre. Ferme le SOCLE 
en collant la languette D.

Colle la languette A sous l’épaule droite. Maintiens appuyé le temps que la colle sèche. Ensuite, une à 
une, colle les languettes B à E dans le DOS.

C’EST FINI !

Insère les AILES à l’arrière du 
corps et colle-les vers le bas.2
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Insère les bras dans les fentes sur les côtés du corps. Colle la tête sur l’AVANT DU CORPS.

5 Colle la languette J à l’intérieur de la JAMBE GAUCHE. Colle la languette K à l’intérieur 
de la JUPE DE PLUMES.
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