7 * Demande 2 un adulte de découper le
masque en suivant les pointillés
Utilise des ficelles pour le faire tenir ou
attache-le a un baton de glace.




EU DES DIFFE

QUELQUE CHOSE A CHANGE DANS LE MONDE FANTASTIQUE D'OZ ! PEUX-TU TROUVER LES
HUIT DIFFERENCES ENTRE LES DEUX IMAGES ? REGARDE AVEC ATTENTION !




PEUX-TU AIDER FINLEY LE SINGE VOLANT A REJOINDRE
CHINA GIRL A L'AUTRE BOUT DU LABYRINTHE ?




JEU MEMORY

DEMANDE A UN ADULTE DE DECOUPER LES CARTES DES TROIS PAGES EN SUIVANT LES POINTILLES.

PLACE LES CARTES RETOURNEES SUR UNE SURFACE LISSE ET MELANGE-LES. TOURNE DEUX CARTES A CHAQUE
FOIS ET CHERCHE A FORMER UNE PAIRE. SI CE N'EST PAS LE CAS, RETOURNE-LES. A CHAQUE FOIS TENTE DE
FORMER UNE PAIRE EN UTILISANT TA MEMOIRE POUR TE SOUVENIR DE LA PLACE DES CARTES.

LA PERSONNE QUI FAIT LE PLUS DE PAIRES A GAGNER!
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